
Reconnaissance – lisez-moi 

 

Ce logiciel a pour objectif de reconnaître de plus en plus rapidement le mot, 
sans en négliger ni les graphèmes ni les phonèmes codés. 

 

Voici l'écran d'accueil : 

 

 

En haut, dix mots qu'il faudra reconnaître 4 fois à raison d'un par colonne sur 

les 5 colonnes de mots. 

En-dessous 5 colonnes de mots. Il faudra cliquer sur le mot choisi à reconnaître 
puis cliquer 4 fois sur ce mot dans 4 colonnes différentes. 

Sur la droite un compteur coloré indique le nombre de mots bien retrouvés. 

Un chronomètre se met en route dès qu'on clique sur un mot des colonnes, il 

stoppe lorsqu'on a retrouvé 4 mots. 

 

 



  

 

Chaque colonne sur laquelle on clique devient inutilisable une seconde fois, 

sauf si on s'est trompé. 

Si on se trompe, le mot est signalé (ferme au lieu de femme) : 

 

 

Lorsqu'on a cliqué sur le 4ème mot, Le mot à l'étude, réapparait accompagné du 
temps de lecture et du nombre d'erreurs (240 secondes et 1 faute. 



 

 

On peut conseiller aux élèves lors d'une présentation collective de commencer 

par repérer les mots dans les colonnes avant de commencer à cliquer pour diminuer 
son temps et ses erreurs ou même recommencer (femme). On peut fournir un tableau 

sur lequel chaque élève notera chaque mot et ses temps de reconnaissance. 

L'objectif est d'améliorer son temps de travail.  

  

 

Un complément utile sera peut-être proposé : on entendra le mot lorsqu'on 
cliquera dessus. 


